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Forlgbsmaerker

Forlgbsmaerkerne skal opmuntre spejderne i alle aldre til at engagere og
involvere sig i et eller flere af de forskellige emner. De er designet til, at
spejderne naturligt udvikler en sund interesse inden for de bearbejdede emner.
Forberedelserne til forlabsmaerkerne er altafggrende, og det er vigtigt at | som
ledere stotter og vejleder jeres spejdere i valget af forlgb og aktiviteter, da |
kender jeres spejdere bedst og ud fra det ngjagtigt kan vurdere, hvilkke meerker
og aktiviteter der netop egner sig bedst til dem. Det vil vaere en god idé, at
gruppens ledere sammen bliver enige om, hvordan | vil arbejde med maerkerne,
sa spejderne oplever en sammenhaeng i spejderarbejdet gennem deres
spejderliv.

Hvert forlgb er inddelt i tre niveauer:

Aldersgruppe: 6-9 ar

Basismeerket er for den nye spejder med lidt eller ingen spejdererfaring. Maerket
giver den basisviden, der er ngdvendig, for at kunne udfgre simple og nemme
opgaver med stette fra lederen.

Aldersgruppe: 8-13 ar

Udvidetmaerket er for spejderen, som har en basisviden inden for emnet

og gerne vil laere mere. | udvidetmaerket leerer spejderen at klare opgaver
forholdsvis selvsteendigt med kun lidt hjeelp fra lederen.

Aldersgruppe: 13 ar og eeldre

Ekspertmeerket leerer spejderen at arbejde helt selvstaendigt med de opgaver
som bliver stillet af lederen. Efter at have taget ekspertmeerket, bar der ikke
veere noget spejderen er i tvivl om inden for det pageeldende emne.

For at tage udvidetmeerket og ekspertmaerket er det en forudsaetning at man har
en vis basisviden. Man behgver ikke at have taget det foregdende maerke, men
spejderen er nadt til at veere indforstaet i den grundlseggende viden inden for
emnet.

Alle de forslag til aktiviteter der er under hvert maerke ligger inde i
aktivitetsdatabasen pa dds.dk/aktivitet. Ga ind under det enkelte meerke pa dds.
dk her finder du links til alle de til aktiviteter, der er foreslaet.

Varigheden af maerkerne varierer i de forskellige forlgb. Nogle maerker kan
forlabe over et &r, mens andre blot behgver forlebe over 3-4 mgder. Der er dog
et krav om at et forlab som minimum skal vare over 3 mader. Derudover er

det op til dig som leder, hvor meget arbejde du synes der skal laegges i at tage
meerket.

God forngijelse!



Hdandveerk

Om Handveerk

For til fulde at forstd og veerdseette forskellige handveerk,

er det ngdvendigt selv at stifte bekendtskab med en raekke
forskellige materialer og teknikker. Under arbejdet med
handvaerksmaerkerne far spejderne oplevelsen af at skabe
produkter, der bade er varige og brugbare, og opdager veerdien i
at bruge tid og veere omhyggelig i arbejdsprocessen.




Handvaerk Basis

Laeringsmal

Spejdere, der har faet Basismaerket:
Har arbejdet med 2 forskellige typer
materialer.
Har kendskab til grundfarver og
fremstilling af blandingsfarver.
Har arbejdet kreativt.
Har skabt genstande med haender og
basale veerktgjer.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Stofpung (prange)
Bestikpose
Kokosngd kop
Rispapirslamper
Stab selv lys
Batik

Treeperler pa bal
Pileblyant
Mattevaevning
Tinstgbning
Fuglekasse
Marmorering




Handvaerk Udvidet &@é

Laeringsmal

Spejdere, der har faet udvidetmaerket:
Har et kendskab til mindst 2 nye
materialer.
Har udteenkt og fremstillet et kreativt og
praktisk produkt.
Har kendskab til brug og vedligeholdelse
af forskellige veerktgjer til mindre
projekter.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Leer dit veerktgj (hgvl, stemmejern,
skydeleere, fil, pensler)

Besag hos fagspecialist (snedker,
glarmester, glaspuster...)
Balkappe

Stavleknaegt

Pung af fiskeskind
Spiseredskaber — trae+ben
Haengekgje

Horn og ben

Nalefiltning

Kulsgskammel

Fuglekasser




Handvaerk Ekspert

Laeringsmal

Spejdere, der har faet ekspertmaerket:

» Eristand til at planlzegge, designe,
beregne materialeforbrug, indkgbe og
fremstille et starre handvaerksmeessigt
produkt selvsteendigt.

Kan arbejde med starre projekter der
kraever en kombination af harde og
blade materialer.

Har taget aktiv stilling til valg af
materialer og deres anvendelse.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Fremstilling af svedehytte
Kuls@ baenk

Svedehytte

Byg en ovn af metal

Dolk+ skede

Mokkasiner

Traekop

Filtning af hat

Sivsko

Fremstilling af metalsmykker
Fremstilling af kamera og film
Fremstilling og udsmykning af
lzederpung




Klar dig selv

Om Klar dig selv

For at klare sig selv i dagligdagen eller pa en spejdertur er man
ngdt til at leere forskellige praktiske faerdigheder. Med "Klar dig
selv’-forlgbet gennemfarer spejderen forskellige opgaver, der
giver selvsteendighed i dagligdagen og pa lejr. Efter forlgbet vil
spejderne blandt andet veere i stand til at Igse praktiske ting i
forbindelse med weekendture og lejre, savel som det forbereder
spejderne pa den dag, hvor de star pa egne ben.




Spejdere, der har faet basismaerket:
Kan elementeer farstehjeelp.
Kan pakke rygsaekken til en weekendtur.
Kan skrive indkgbsseddel, kagbe ind
og administrere pengene i denne
forbindelse for at kunne smare.
madpakke og ordne kgkkenet bagefter.
Kan hjeelpe til med at rydde op, holde
orden og passe pa sine ting.
Kan bruge nogle af sine personlige mal
til daglig brug.
Kan hjeelpe med at pakke feellesgrej til
weekendtur.
Kan modtage og videregive en besked.
Har en god personlig hygiejne.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Opvaskestafet

Elementeer farstehjeelp

Rygseekstafet

Pakke rygseaek

Vi smgrer madpakke og ordner kgkkenet
bagefter

Personlige mal

Min lille verden

Gor klar til planlagt weekendtur




Klar dig selv Udvidet ¢(X

Laeringsmal

Spejdere, der har faet udvidetmeerket
Kan ordne mindre reparationer.
Kan pakke rygsaekken til en laengere tur.
Kan klare kgkkentjansen inklusiv
kabe ind, lave varm mad, opvask,
kokkenskabet og patruljekassen.
Kan kildesortere affald.
Kan ordne patruljens grej til turen.
Kan rejse med offentlige transportmidler
inkl. brug af bus- og togkort.
Kan bruge flere af sine personlige mal i
praksis.

: Aktivitetsforslag
Forudsaetni nger Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Forudgaende god forstaelse for Rygsaekstafet
emnerne, som blev behandlet Opvaskestafet
under basis. Alternativt, ber . Pakke rygsaek
basismaerkets emner indarbejdes i Beswag pa genbrugsstation eller

UEZCH affaldsforbraendingsanleeg

Sy knapper i, og reparere mindre huller
i tojet og sy buksernes skridtsgm
sammen

Lappe cykel og kontrollere at den er
lovlig.

Ordne kgkkenet inkl. kekkenskabene
Planlaeg en tur af lzengere varighed og
pak grejet

Min store verden

10



Klar dig selv Ekspert

Laeringsmal

Spejdere, der har faet ekspertmaerket

* Kan planlaegge, gennemfgre (inkl.
oprydning) og evaluere en patruljetur
inkl. mad og hygiejne (sundhed pa en
telttur).
Kan indrette et lokale, for eksempel
patruljelokalet eller et veerelse hjemme.
Har kendskab til forlabsmetoden.
Kan selvstaendigt gennemfare en
kollektiv uge sammen med de andre
tropsspejdere.
Kan planlaegge en maderaekke for
troppen/patruljen.
Kan fastlaegge sta@rre afstande etc. i
naturen vha. forskellige malemetoder.

Aktivitetsforslag :
Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter Forudsaetni nger

Kollektivuge Forudgaende god forstaelse for
Patruljetur emnerne, som blev behandlet
Lav en maneds mgdep|an under udvidet. Alternativt,

; bear emnerne under udvidet
AOEgE R indarbejdes i forlgbet.
Hvor lille er min verden

11



Om Klima

For at man kan fgle et ansvar og passe pa klimaet og veere
bevidst om de ting, der pavirker og forandrer klimaet, skal man
kende til klimaet og dermed ogsa naturen og verden omkring os.
Forlgbet omkring klima giver spejderne et indblik i og viden om
klima, og hvordan vi kan leve pa en made, sa spejdernes adfeerd
aendrer sig til at pavirke klimaet mindst muligt

[ Ldtnl >
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Klima Basis

Spejdere, der har faet Klimamaerket Basis

» Har arbejdet med hvad klima er.

* Har arbejdet med, hvordan man sparer
pa naturens ressourcer.

» Kender til god affaldshandtering.

Rktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Veer klimadetektiv og find mader at
spare energi pa i spejderhytten
Plant et trae

Book en ildflue

Hvor lang tid tager det for naturen at
nedbryde affald

Sticky leaves

Lav selv drivhuseffekt

13



Spejdere, der har faet Klimameerket Udvidet
Ved hvordan man reducerer
ressourceforbruget.

Kender til hvad CO2 og drivhuseffekt er.
Har en grundlaeggende forstaelse for
alternative energikilder.

Har arbejdet med en lsengerevarende
klimaaktivitet.

Aktivitetsforslag

Rktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Byg et drivhus

Lgs en klimagade

Byg en vindmglle

Giv jeres hytte et klimatjek

Smag pa CO2

Hvor meget CO2 er der i et stykke tree

14



Spejdere, der har faet Klimameaerket Ekspert
Har forstaelse for og kan forklare, hvad
klima er.

Har lavet klimaforbedrende tiltag.
Har arbejdet med en lsengerevarende
klimaaktivitet.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Giv spejderhytten et klimatjek

Byg en ressourcebesparende
konstruktion til jeres naeste lejr - fx en
solfanger til opvarmning af vand
Diskuter klimadilemmaer
Konsekvenser ved klimaforandringer
Spil klimatopmgdet

Byg en lommelygte pa solceller
Diskuter hvilke andre faktorer der
pavirker klimaet

15



Kommunikation

Om Kommunikation

Kommunikation er en grundsten i vores hverdag. At kommunikere
er alt lige fra at sende et postkort fra spejderlejren hjem til

mor, til at holde et foredrag for patruljen. Kommunikation

kan veere andet end talen, det kan ogsa veere kropssprog,
tegnsprog og hemmelige koder. Derudover giver arbejdet

med kommunikationsmaerket kendskab og redskaber til
konflikthandtering, motivering og evaluering.




Kommunikation Basis

Laeringsmal

Spejdere, der har faet basismaerket:

» Har arbejdet med hvad grundlaeggende
kommunikation er (modtager/afsender)
og herunder regler for almindelig god
kommunikation.

Har arbejdet med hvad godt
kammeratskab er (spejderloven).

Har evalueret mgder og aktiviteter ved
brug af fx Bedstemors lov.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Geet og Grimasser

Lav egen kode og fa en anden til at Igse
den

Send et geekkebrev

Lav en tegneserie

Hviskeleg

Kluddermor

Handicapfrugtsalat

17



Kommunikation Udvidet &@:

Laeringsmal

Spejdere, der har faet udvidetmaerket
Har forstaelse for hvad kommunikation
er.
Har arbejdet med hvordan man lytter og
forstar kommunikation.
Har arbejdet med ironi og sarkasme.
Har kendskab til forskellige koder.
Har skrevet en artikel til et spejdermedie
om en spaendende oplevelse.

RAktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Ansigtsudtryk med et stykke hvidt A4 ark
for naese og mund

Postcard exchange —evt. worldwide

En spejder ’blind’ fodrer en anden
spejder med fx yoghurt

Walkie-talkie Igb med bind for gjnene
GPS lIgb med sms-info

Aktiv lytning aktivitet

Skeermleg med fx legoklodser

18



Kommunikation Ekspert (>

Laeringsmal

Spejdere, der har ekspertmaerket

» Kan forklare hvad kommunikation
er — herunder hvad anerkendende
kommunikation er.
Har skrevet en pressemeddelelse til
lokale medier.
Kender til konflikthandtering og kan
bruge det i praksis.
Kan motivere sin patrulje/klan.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Skaermleg: Byg en figur af legoklodser
med arkitekter og entreprengr

Lav et teaterstykke der omhandler
konflikter

Lav et rollespil hvor girafsprog og
ulvesprog tydeligt indgar — Se i
Lederhandbogen

Undersgg hvad tegnsprog er, - og brug
det!

Deltag i Postcard Exchange

19



Kultur og samfund ()X

Om Kultur og Samfund

Den gennemgaende idé for "Kultur og Samfund” er, at spejderne
farst far kendskab til lokale forhold og senere de nationale og
internationale, samt vores egen spejdermaessige baggrund. Mens
de yngste spejdere udforsker verdenen omkring dem, bliver de
eldste spejdere motiveret til at forholde sig kritisk til forhold bade
herhjemme og ude i verden.

20



Kultur og samfund Basis

Laeringsmal

Spejdere, der har faet basismaerket

* Har leert sin by at kende — herunder de
lokale mindesmeerker, kendetegn og
seveerdigheder.
Har et grundlzeggende kendskab
til ngglepunkter i byen, som f.eks.
politistationen, brandstationen, bibliotek
og skoler.
Har et grundlzeggende kendskab til
spejderloven.
Har kendskab til sagnet om ”"Sct. Georg
og dragen” (den gode gerning) for at
vide, hvad der driver os som spejdere.
Har kendskab til og har deltaget i én eller
flere af gruppens traditioner.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Turistguide

Byvandring — se naglepunkter som f.eks.
skolen, biblioteker, brandstationen og
politistationen.

Book en rundvisning pa nogle af de
vigtigste bygninger.

Sketches om spejderloven

1



Kultur og samfund Udvidet &@:

Laeringsmal

Spejdere, der har faet udvidetmaerket
Har arbejdet med en periode fra den
danske oldtid, frem til ar 1500.
Har arbejdet med emnet "Spejdere i
andre lande”.
Har beskaeftiget sig med og har deltaget
aktivt i Spejderhjeelpen.
Har kendskab til spejd gennem tiden,
herunder DDS’ historie.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Diskussion om, hvad bgrnearbejde er
Lav mad og leer om hvad bgrn spiser i
Angola

Hvad er bgrnearbejde og argumenter for
din holdning

Vigtigheden | at afstemme forventninger
Fladkager fra Island

Veevning

Kerne smar

Primitive redskaber

Besgg et spejdermuseum

20



Kultur og samfund Ekspert

Laeringsmal

Spejdere, der har faet ekspertmaerket
Har planlagt og gennemfart et starre
velgarende eller samfundsnyttigt projekt.
Har beskaeftiget sig med et eller flere
lokalhistoriske emner.
Har deltaget i et tvaerkorpsligt eller
internationalt spejderarrangement.
Har tilegnet sig et indgaende kendskab
til det veerdimaessige grundlag for DDS
og spejderbevaegelsen som helhed.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Find aktiviteter som stgtter globalt
Modeller spejderideen
Spejderidéen - ogsa for dit barn
En rejse til Spejderidéen

Vores spejderidé

Spejderidéen i sin helhed

23



Leg og drama

Om Leg og drama

Lege, sange og drama er en naturlig del af spejderlivet fx

ved lejrbalet og til hverdagsmeader. Ved at lege, synge og gve
drama fra man er lille, kan spejderen fa opbygget et kendskab
til kropssprog, overvinde sin frygt for at sta foran et publikum,
opna faerdigheder inden for scenekunst og meget mere.
Udgangspunktet for de gode lejrbal og spejderfester opbygges
saledes gradvist gennem Leg, sang og drama forlgbsmaerkerne.




Spejdere, der har faet basismaerket
Har gvet sig i at sta foran et publikum.
Har gvet sig i at udtrykke sig tydeligt.
Har en begyndende bevidsthed om
kropssprog.
Kan 2 lejrbalssange, evt. med fagter.
Kan 2 rab fx Tjikkerlicker.
Har gvet sig i at begynde at sminke
andre og sammenseette kostumer.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Klzed ud leg med sminke

Leg med dyrelyde

Optraede for foraeldre eller ved et lejrbal
Spejderlovsdramatisering Lave egne
historier

Geet og grimasser

Lav selv et rab

Selvopfundne lege

Boldspil og fangelege

Navnelege

Konkurrencer

Gruppens ceremonier
Lejrbalssange

25



Leg og drama Udvidet &@é

Laeringsmal

Spejdere, der har faet udvidetmeerket
Har lavet simple teaterstykker og
arbejdet med kulisser og sminke.
Har videreformidlet historier, budskaber
og moraler.
Har fundet pa og udfert lejrbalssketches.
Har kendskab til et grundlaeggende
udvalg af spil og lege.
Har lavet grundlaeggende planleegning af
arrangementer.
Har deltaget i at lave poster pa et lab.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Ansigtstegneleg

Lav en sketch

Boldspil

Fortzel godnathistorier for mindre
spejdere

Optraed for gruppen fx ved
foreeldremgde

Fremstil kostumer til et teaterstykke
Arrangér en fastelavnsfest for gruppen
Arrangér et lejrbal inkl. underholdning for

gruppen

26



Spejdere, der har faet ekspermaerket
Har skrevet en drejebog.
Har arrangeret og afviklet poster pa/til et
lab.
Har forfattet egne sange.
Har arbejdet med lys, lyd og lettere
avanceret teknik.
Har lagt teatersminke til teaterstykker,
lejrbal eller farstehjeelpsposter.
Har planlagt og gennemfgrt eget
teaterstykke.
Har veeret lejrbalsveert fx pa
et spejdercenter eller pa en
divisionsturnering.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Sy avancerede kostumer

Laegge avanceret sminke; filmsminke,
sarsminke

Skrive egen patrulje-/gruppesang
Afholde en sangleg med mikroer/minier
Lav en videofilm om gruppen, der kan
bruges til at hverve nye medlemmer/
preesentere gruppen for omverdenen
Lave en avanceret filmaften fx i en skov
Inviter resten af divisionen til en festaften
og opfar et teaterstykke for dem

Lav et komplet Igb til fx en turnering, inkl.
alle poster, hjeelpere, materialer mv.

2/



Naturen er en grundlaeggende del af spejderlivet. For at fa sa
stor gleede af naturen som muligt, bar der afseettes god tid af

til at veere i naturen og til at leere om den. Spejderen skal have
opbygget sit kendskab til naturen ved at fglge de skiftende
arstider og naturens muligheder. De far ogsa opbygget kendskab
til plante- og dyrelivet i de forskellige arstider.




Natur Basis

Laeringsmal

Spejdere, der har faet basismaerket

» Har god adfeerd i naturen.

» Har kendskab til arets gang.

» Kan identificere dyre - og plantearter.
» Har haft lokale naturoplevelser.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

God adfeerd i naturen
Naturkimsleg

Indret hytten med en arstid i hvert hjgrne
Tur i naturen

Spejdernes eget tree

Hvilket tree er det nu...
Naturvendespil

Naturdomino

Kreative aktiviteter med naturens
materialer

Pileblyant

Fiksering af edderkoppespind
Nedbrydning af affald

29



Spejdere, der har faet udvidetmeerket
Har undersagt og beskrevet den lokale
natur.
Har haft besgg af naturvejleder eller
lldflue.
Har anvendt naturmaterialer i praksis.
Har kendskab til planters livscyklus — fra
fra til frugt.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Naturen i mit lokalomrade
Spejdernes eget tree
Traeskive som kalender
Den unaturlige sti

Sporing

Geet en lort

Fra frg til plante

Fra plante til muld

Fluerne har beskidte fadder

30



Spejdere, der har faet ekspertmaerket
Har viden om samspillet mellem natur og
klima.
Har viden om forskellige naturtyper.
Har viden om naturformidling.
Har forstaelse for dyrs adfeerd.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Patruljens eget gkosystem
Planters vaekstbetingelser
Besag og genkend 2 forskellige
naturtyper

Lav et herbarium
Naturformidling

De gode naturhistorier
Dyreskjul

Spis naturen

31



Orientering

Om Orientering

Friluftsliv, kort og kompas harer sammen, og brug af kort og
kompas er derfor en gammel tradition i spejderbeveegelsen.
Arsagen hertil er klar: dels laerer spejderne at finde vej med
tryghed pa cykelture, vandreture og spejderlgb, dels er
orienteringslgb sundt, sejt og sjovt i sig selv, og endelig giver
udendars arbejde med kort og kompas motion til bade hjerte,
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Spejdere, der har faet basismaerket

Har kendskab til kort og de vigtigste
kortsignaturer som et formindsket billede
af virkeligheden.

Kender verdenshjgrner og kan bruge et
kompas til at finde verdenshjgrner.

Kan afstandsbedemme ved hjeelp af
skridtteelling.

Kan gennemfgre let orientering, dvs.
finde vej i praksis langs veje og stier
efter bykort, 4 cm kort og o-lgbskort.
Kan tegne kort af lokalet eller
spejdergrunden, tegne kort ruteskitse.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Kortkigger 1

Kortkigger 2

Orienteringslab pa grunden

Fiktivt orienteringslgb

Tegn min hund

Simon siger

Kameler i sandstorm

Fremstilling af skattekort

Deltage i et traeningslgb for begyndere
hos den lokale orienteringsklub
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Orientering Udvidet

Laeringsmal

Spejderen, der har faet udvidet maerket

» Kan bruge kort i praksis herunder
malestok, hgjdekurver, specielle
signaturer, medianer, misvisning og
vejvalg.
Kan bruge kompashusets gradinddeling
til at udtage kurser pa kortet og til pejling.
Kan bruge personlige mal til
afstandsbedgmmelse og vurdere
afstande i terreenet over lzengere af-
stande.
Kan gennemfgre mellemsveer
orientering, dvs. finde vej i praksis i let
terraen ved hjeelp grafter, hgjdekurver
og kortere kompasgang i ukendt terraen
efter 4 cm kort og o-lgbskort. Hike langs
veje og stier efter 2 cm kort.
Kan tegne leengere ruteskitser.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Kortkigger 2

Orientering

Intro til kortleesning
Kompasgang
Juniorkompasgang

Morfars 100 idéer

Primitivt vandkompas

SMS o-lgb

Folg John

Hvor er X1, Hvor er X2
Kompasrosen 1 og 2

3d kort (terraenbord)

Deltage i let og mellemsvaert traeningslgb
hos den lokale orienteringsklub




Orientering Ekspert

Laeringsmal

Spejdere, der har faet ekspertmaerket

* Kan bruge kort, malestok og alle
signaturer med stor rutine.
Kan bruge kompas med stor rutine
i udtagning af kurser pa kort,
indlaegning af kurser pa kort og direkte
kompasgang.
Kan fortage afstandsbedgmmelse ved
hjeelp af personlige mal og kendskab til
labe- og ganghastigheder i forskelligt
terreen, samt med og uden oppakning.
Kan orientere sig under vanskelige
forhold i lang tid (efter et 2 cm kort pa
20-30 km hike eller et stort spejderlab
langs veje og stier i Danmark, eller pa
en heldags fjeldvandring, eller i uvej-
somt terraen).
Kan gennemfgre svaere orienteringslgb.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Orientering

Genvejen

Morfars 100 idéer
Raketorientering

Terreenbord

Reflekslab
Nivelleringsinstrument

Deltage i mellemsveert og sveert
traeningslgb hos den lokale
orienteringsklub
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Om Pioner

Pioner, feellesbetegnelsen for lejrarbejder og storpioner, er en
gammel tradition i dansk spejderarbejde, hvor vi er sa heldige,
at der ikke er mangel pa plantagetrae. Arbejdet med rafter og
tovveerk treener spejdernes motorik og samarbejdsevne, giver
gleede og stolthed ved selvudfart godt handvaerk med simple
midler og giver et bekvemt lejrliv pa ture og lejre.




Pioner Basis

Spejdere, der her faet basismaerket

* Kan binde de mest brugte besngringer i
lejrarbejdet.
Kan binde de 6-8 mest brugte knob
og demonstrere disses anvendelse i
praksis.
Kan bygge lejrudstyr pa en weekendtur
og har veeret med til at bygge starre
lejrarbejder pa en leengere tur.
Har veeret med til at bygge et simpelt
pionerarbejde med store rafter.
Kan behandle og vedligeholde gkse, sav
og tovveerk korrekt og vide hvorfor.
Kender sikkerhedsregler og lafteteknik
ved arbejde med redskaber, tov og rafter.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Lejrpladsen

Rafter og tov

Stridsvogn

Tovveerk og rebslagning
Tag et reb og lad det vandre
Knobtraening




Spejdere, som har taget udvidetmaerket
Kan med rutine binde de mest brugte
besngringer til stgrre pionerarbejder.
Kan med rutine lave taklinger og
splejsninger og bruge dem i praksis.
Kan planlaegge en lejrplads og sammen
med jeevnaldrende bygge starre
lejrarbejder af hgj kvalitet.

Kan sammen med jeevnaldrende lave
simple pionerarbejde med store rafter,
ankre og taljer.

Kender sikkerhedsreglerne ved
storpioner.

Kender til tovveerkstyper og dets
egenskaber.

Kan behandle og vedligeholde
pionerveerktaj korrekt.

Kender til kulsgarbejde og kulsgveerktgj.

Rktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Pioner

Tidshuller

Pioneraktiviteter

Lejrplads og lejrliv

Tovveerk, knob og pionerarbejde
Stridsvogn

Tovveerk og rebslagning
Knobtraening

Temmerflade




Spejdere, som har taget ekspertmaerket:
» Kan lave og reparere tovveerk og lave
tovveerksfigurer af eget tovveerk.
Har indgaende kendskab til
sikkerhedsregler herunder tovvaerks
brudstyrke.
Kan sammen med jeevnaldrende lave
kraevende storpioner i hgjden og bruge
taljer og ankre med rutine.
Kan arbejde med stalwire og lave
wiresplejsning i tynd wire.
Har lavet en enkel kulsgkonstruktion.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Pioneraktiviteter
Markedspladsen

Lejrplads og lejrliv

Tovveerk, knob og pionerarbejde
Tovveerk og rebslagning
Temmerflade

Pionerleksikon

Pionerkravl mellem A-buk og trefod
Kulsgskammel

Model af lejrplads

Knobtavle




S@ og strand

Om Sg og strand

Danmark har over 7.500 km kystlinje og over 120.000 sger og
vandhuller. Derfor er det vigtigt at spejderne far indsigt i flora,
fauna, geologi samt feerden ved sg og strand. Gennem forlgbet
far spejderen opbygget et naturligt forhold til hvordan man omgas
s@ og strand. De laerer om plante- og fuglelivet naer de danske
sger og strande. Senere i forlgbet laegges der starre veegt pa
hvordan man sejler og orienterer sig til sgs.
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Spejdere, der har faet basismaerket:
Har lzert badereglerne.
Har kendskab til strandens fugle- og
dyreliv.
Har leert at feerdes sikkert ved sg og
strand.
Pravet at bruge vandomraderne til
aktivitet f.eks. skgjter og badning.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Badetur pa stranden

Laer om strandens fugle- og dyreliv
Book en ildflue

Tur i svemmehal

Fisketur

Vinterbesag ved/pa so

Sta pa skaijter, hvis isen er sikker
Besgg et museum

41



S@ og strand Udvidet "Oa'

(\~\[

Laeringsmal

Spejdere, der har faet udvidetmeerket:
Har kendskab til strandens sten.
Har kendskab til plante-og dyreliv i en
S@.
Har provet sejllads pa abent vand.
Har fremstillet og brugt et fangstredskab
til fiskeri.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

. Tur til en sg for at finde plante-og dyreliv
Forudsatnlnger Besag af den lokale stenklub se dagu.dk
Tur til en klint, mose, s@
Spejderen skal kunne svgmme Hike langs stranden
200 meter. Sejllads
Bes@g en sagspejdergruppe
Besgg et museum
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S@ og strand Ekspert

Laeringsmal

Spejdere, der har faet ekspertmaerket:

» Har kendskab til Sgsportens 10 bud
samt DDS’ sikkerhedsbestemmelser for
sejllads.

Har selv planlagt og gennemfart
aktiviteter pa sg, i 8 og ved strand.

Har kendskab til mikroskopisk plante- og
dyreliv i sger og moser.

Har bygget og sejlet en temmerflade og/
eller en sivbad.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Orientering pa sgkort

Farstehjeelp til sgs

Forskelligt slags fiskeri

Sejlads i kano/kajak

Ekspedition til flere forskellige sger
Byg et fartgj
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Om Udeliv

Udeliv er en naturlig del af det at veere spejder. For at fa sa meget
som muligt ud af sit udeliv som spejder, er det farst og fremmest
vigtigt, at der afsaettes god tid til bare at vaere ude. Derfor er

det yderst relevant at veelge netop dette forlgb. Der gives en

basisviden om hvorledes man klarer sig udendars pa alle arstider.
Hvordan man teender bal, laver mad og overnatter i det fri.
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Udeliv Basis

Laeringsmal

Spejdere, der har faet basismaerker:
Har kendskab til god beklzedning
udendgrs alt efter arstiden.
Har kendskab til pakning af rygsaek.
Her kendskab til forskellige baltyper.
Har tilberedt mad over eget bal.
Har veeret pa ture pa forskellige tider af
aret.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Pakning af rygsaek

Ture sommer, efterar, vinter og forar
Lave balmad til sin egen patrulje

Passe og vedligeholde et bal
Baltaending uden brug af taendblokke og
teendvaeske

Tur med overnatning i telt eller shelter
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Spejdere der har faet udvidetmeerket:
Har vist sig i stand til at pakke en
rygseek.

Kan klzede sig korrekt pa alt efter
arstiden.

Har vist sig i stand til at teende bal.

Har lavet balmad gerne primitiv mad af
overvejende naturens egne produkter.
Har kendskab til forskellige traearters
breendeveerdi.

Har overnattet i bivuak eller shelter.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Bivuaktur med patruljen

Efterarstur med indsamling af baer og
svampe og efterfelgende madlavning
Test af forskellige treearters brandveerdi
Bruge forskellige baltyper til forskellige
formal

Balteending i al slags vejr

Tilberede mad pa Trangia
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Spejdere, der har faet ekspertmaerket:

» Kan planlaegge og gennemfgre en
friluftstur for egen patrulje og evt. andre
med indhold fra Udeliv Basis og Udvidet.
Har overnattet ude under barske forhold
f.eks. vintervejr.

Kan lave et varmt maltid, udelukkende
med ingredienser og materialer fra
naturen.

Har deltaget i et adventurelgb der ikke er
arrangeret af gruppen eller divisionen.
Har lavet Adventure Spejd for andre
spejdere.

Aktivitetsforslag

Aktivitetsbeskrivelserne ligger pa dds.dk/aktiviteter

Planlaegge og gennemfgre en tur med
overnatning udendgrs

Klatring, braevandring og vinterfjeldture
Vinterfjeldtur pa ski med overnatning i
telt eller snehule

Kanotur

Taende bal med stal og flint eller ildbor
Finde spiselige planter, baer og svampe
Tilberede mad med alternative
tilberedningsmetoder
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Kilometermaerker

Kilometermeerkerne gives til spejdere, der har gaet en
given distance inden for en bestemt tid.

Nogle kilometermaerker kan tages pa en dag, andre
kan tages pa tur med eller uden overnatning, og
nogle kan kun tages pa tur med overnatning. Der er
kilometermaerker fra 5 til 100 kilometer.

Desuden er der to seerlige kilometermaerker, der
gives, nar en spejder har bevaeget sig 1000 eller
2000 kilometer i spejdersammenhaeng inden for et
ar. Det inkluderer bade cykelturen til spejdermadet,
rulleskgjteturen og hejken pa sommerlejren.

Maerkebeskrivelser
Der er preecise anvisninger af distancer, tidsfrister og
overnatningsregler for de forskellige kilometermaerker.

Meerkebeskrivelserne ligger i DDS’ aktivitetsdatabase.
Se dds.dk/aktivitet veelg "Maerker”




Sgspejdermaerker

Der findes seerlige meerker for sgspejdere.

Til de yngste saspejdere er der et smabadsmeerke.
Det er et meerke, som viser, at spejderen har
kendskab til

under opsyn, at sejle en enmandsjolle, for eksempel
optimistjollen.

Til de eeldre spejdere spejder findes der tre
sgspejdermaerker:

Basis, Udvidet og Ekspert. Der skal gennemfgres et
forlgb for hvert maerke.

Sgmilemarker
Der er tre sgmilemaerker: 20 sgmil, 50 sgmil og 100
somil.

D T =D

Sgspejder
Basis Udvidet Ekspert Smabade

49



50

Faerdighedsmeerker

Feerdighedsmaerkerne minder om det, der tidligere
hed duelighedstegn og sikkerhedsmaerker, og er
beviser pa at spejderne har

tilegnet sig konkrete faerdigheder.

Der findes 10 feerdighedsmaerker,
som du kan se her pa siden.

Alderskrav

Der er ikke faste aldersinddelinger i
feerdighedsmaerkerne, men de enkelte maerker
retter sig mod forskellige malgrupper. Klar dig selv
er eksempelvis et af de forste faeerdighedsmaerker,
man tager, mens der gar nogle ar,

far man giver sig i kast med gksemaerket.

Maerkebeskrivelser

Der er praecise beskrivelser af, hvad en spejder skal
kunne for at tage et bestemt feerdighedsmaerke.

Maerkebeskrivelserne ligger i DDS’

aktivitetsdatabase.
Se spejder.dk/aktivitet veelg "Maerker”

aaead

Kniv Ferstehjeelp Okse Telt Forstehjeelp
Pioner Klar dig selv Sg-aktiviteter

(for ikke-saspejdere)



Pa uniformen
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Alle meerkerne i denne
folder tages i forbindelse
med aktiviteter. De skal derfor sidde
pa hgjre overarm.Andre meerker skal
sidde andre steder pa uniformen. Se
uniformsvejedningen: dds.dk/uniform.
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Forlgb bestar af en raekke aktiviteter inden for det samme
emne.

Der er 11 emner og inden for hvert emne er der forlgb pa
tre niveauer: Basis, Udvidet og Ekspert.

| dette haefte kan du laese de krav | skal opfylde for at tage
de enkelte maerker, og der er forslag til aktiviteter i kan
gennemfare.

Alle de foreslaede aktiviteter er beskrevet pa dds.dk/
aktivitet.




