M@DE 3
BAL OG ILD

START HERI

00-10 MIN

OPSTART

For eksempel
flaghejsning,
opstartssang
eller lignende
som | plejer.
Forteel, hvad

| skal lave i
dag, og gen-
forteel kort
historien om
huleboerne,
sa nye spej-
dere ogsa er
med pa fanta-
sirammen.

10-15 MIN
HVISKELEG

Iscenesaettelse

Huleboerne kan ikke skrive og laese,
sa de forteeller historier. Historierne
aendrer sig, fordi det er sveert at huske
de historier, man horer.

Aktiviteten

Find pa en sjov saetning med 8-10 ord.

(Veer klar til at tilpasse svaerhedsgraden)
Stil patruljen pa en raekke, hvisk

historien til den forste, lad dem hviske

historien til hinanden, og den sidste i

raekken genfortaelle historien.

Formal

At lade spejderne reflektere kort over,
om historier altid er sande.

Ansvarlig:
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15-30 MIN

BAL

Forberedelse

Klev braende i forskellige
sterrelser og snit spaner inden
modet.

Indsaml granris, birkebark, sma
torre grene - i regnvejr tort
kvas under traeerne og sma
udgaede grene.

Hav en balspand med vand
stdende i naerheden af bal-
pladsen.

Iscenesaettelse

Ild er vigtig for huleboerne,
uden ild ingen varm mad eller
varme.

Huleboerne havde ingen ligh-
ter eller teendstikker, og det var
meget sveert at taende bal med
to pinde, sa de keempede for
at holde ilden i live hele tiden.
Vi i huleboernes klan har lant
en pakke taendstikker, men

Vi skal gve os i at taende bal

i dag.

Aktiviteten

En voksen viser spejderne en
gang, hvordan de laver bal.
Fortael dem om storrelsen af
braendestykker, og hvordan du
har fundet kvas til optaending.
Find tynde, tykkere og store
stykker braende, og find kvas
til opteending i den pa forhand
forberedte bunke.



Born leder bern er et vigtigt princip i spejderbevaegelsen. | lobet af dette for-
lob kan du fx lade nogle af de spejdere, som har provet aktiviteten for, laere
de nye bern aktiviteten pad medet. Hele forlgbet kan ogsa bruges som forberedelse
forud for en event, hvor | inviterer andre bern, der ikke er spejdere, pa besag, hvor
mikrospejderne kan prove at laere deres faerdigheder videre.
stik teet pa balet, og

30-35 MIN
PAUSE
faild i kvaset.

Nar der er sma flam-
mer, stabler du de
tynde braendestykker
i en pyramide over
kvaset. Nar ilden har
fat i de tynde braen-
destykker, stabler du
de storre braende-
stykker udenpa.

Du har nu bal. Spred
balet med rodepin-
den, sa det braender
ud igen.

Aftal i patruljen,
hvem der har hvilken
opgave.

Lad patruljerne teen-
de hver sit lille bal og
slukke det igen.
Formal

At leere faerdigheden
at teende bal.
Materialer

Braende, taendstikker,
reb, spand med vand.

0 Godt mikrospejd: Bern leder born

M@DE 3 FORTSFETTER

Placer kvaset i en lille
bunke, taend 1 teend-
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M@DE 3 (FORTSAT)
BAL OG ILD ‘

FORTSAT

e

P

60-65 MIN
PAUSE
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| mikrogrenen stetter den voksne leder mikrospejderne helt taet.
Lederen planlaegger arbejdet, giver spejderne mulighed for at pavirke
l@sninger og arbejdet, far alle med og stimulerer spejdernes udvikling.
Den voksne er forbillede og skal veere det gode eksempel for at fa succes med
det planlagte arbejde.

0 Godt mikrospejd: Samspil mellem born og voksne

80-85 MIN

REFLEKSION

Hver voksen
samles med deres
patrulje. Den

voksne spgrger
patruljen:

Hvad var det
bedste ved at
veere i vores
patrulje i dag?

Hvad var det
sjoveste |
oplevede i dag?

korte beskeder

85-90 MIN
OPRYDNING 0G
AFSLUTNING

Alle spejdere hjeelper
med at rydde op.

Det er vigtigt, at | altid
slutter af pa samme
made, syng en sang,
sig peent farvel og slut
til tiden.

Ansvarlig:

0 Godt mikrospejd: Korte intervaller og

En mikrospejder kan ikke sta stille ret laenge og ikke
koncentrere sig om en aktivitet i lang tid. Giv korte beskeder,
iscenesaet aktiviteter kort med meget aktivitet og mindre tale
og lav aktivitetsperioder af max 10-15 minutter ad gangen.
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